
Les Peuples Humains d’Organdia
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Les humains d’Organdia sont tous réunis dans l’île « Humada » depuis que les Humanoïdes, Terenks, Kolls,…, sont parvenus dans une grande coalition à les vaincre il y a environ 2.500 ans (aux environs de l’an 300 avant le Premier Calendrier Ilvanirien).

Sur cette île où il est depuis confiné et surveillé par les Humanoïdes du continent Organdais, le peuple Humain se divise en six grandes tribus, dont la répartition remonte à des temps immémoriaux et n’est plus aujourd’hui contesté par quiconque.

Depuis la grande défaite, les humains se sont adaptés à la vie dans l’île d’Humada. Ils s’y sont reproduits et leur nombre s’est accru lentement. Les quelques 80.000 survivants humains de la grande guerre contre les Humanoïdes sont devenus aujourd’hui 880.000 et prospèrent doucement sous le joug des lois définies par les Humanoïdes.

Ainsi, chaque humain Organdia connaît les Lois Essentielles :

- Aucun Humain ne doit atteindre le niveau 10 dans quelque métier que ce soit.

- Aucun village Humain ne doit dépasser une population de 1.000 habitants.

- Une Humaine ne peut donner naissance à plus de 3 enfants dans toute sa vie.

- Le tiers de toutes les productions de l’île doit être versé aux Humanoïdes.

- Les livres et l’écriture en générale sont interdits aux Humains. Seuls les livres Humanoïdes (Kolls pour la plupart) sont autorisés.

- La construction d’embarcation de plus de 5 mètres est interdite aux Humains.

- Les Humains peuvent vénérer les Dieux de leur choix, mais ne doivent pas ériger de temples

(   Les six Tribus.

Les Adorians.

Prince Altar Ado Altar « le questionneur »

Peuple plutôt de stature légère et de taille moyenne (~1,72 m). Cheveux blonds à blancs, yeux bruns à vert foncé.

Ils sont les meilleurs pêcheurs humains d’Humada et leur cuisine à base de poisson est renommée dans toute l’île.

Estimation de population : 110.000 personnes.

Les Edolans.

Prince Delcal Edo Delcal

Peuple assez petit (~1,65 m), surnommé "les courts". Cheveux bruns à châtains, yeux foncés.

Spécialiste du tissage des fibres, ils fabriquent des étoffes très colorées et fort appréciées des autres Humains.

Estimation de population : 180.000 personnes.

Les Idokans.

Princesse Vilda Ida Vilda

Peuple de taille moyenne (~1,73 m). Cheveux très fins, de blond à roux, yeux verts ou bleus.

L’essentiel de l’activité de la tribu est consacré au commerce, au troc. Ils sont souvent bien moins pauvres que les autres tribus humaines. Ils bénéficient souvent de la protection, relative, des Kolls, eux-mêmes grands commerçants.

Estimation de population : 120.000 personnes.

Les Odons.

Prince Odrik Odo Odrik « l’intransigeant »

Peuple de taille moyenne (~1,71 m). Cheveux bruns à blonds, yeux noirs à bleus.

Spécialiste de l’histoire de la race, ils entretiennent dans la plus grande clandestinité des lieux de conservation de la mémoire humaine. C’est dans cette tribu dont le territoire est au centre de l’île que l’on compte le plus grand nombre de prêtres de Volgan.

Estimation de population : 220.000 personnes.

Les Udols.

Prince Utog Udo Utog “le bel”

Peuple assez grand (~1,78 m). Cheveux bruns à châtains, yeux verts à bleus.

Les meilleurs guerriers d’Humada sont issus de la tribu des Udols. Ils sont parfois arrogants.

Estimation de population : 160.000 personnes.

Les Ydomédans

Prince Yako Ydo Yako

Peuple le plus grand (~1,80 m). Cheveux châtains à blonds, yeux clairs.

Les Ydomédans forment la tribu la plus sage et la plus intelligente de toutes. C’est en son sein que l’on rencontre les plus grands penseurs du peuple Humain d’Organdia.

Ils ont pour coutume de choisir en leur sein le plus stupide et le plus naïf pour lui confier la conduite des affaires de la tribu. « Celui qui n’a pas de malice ne peut nuire au groupe, et c’est de la naïveté que sort la vérité toute blanche ».

Estimation de population : 90.000 personnes.

(   Religion.

Le dernier Dieu à être resté pour protéger le peuple humain est Volgan.

Membre du panthéon de Praïos à l’origine, il est le patron des négociant, des diplomates et des voyageurs.

(   Système Social.

Caste des Nobles, Caste des Prêtres, Caste des Guerriers, Caste des Ouvriers.

Les nobles se distinguent dans leur nom par la répétition du prénom après un « _do » où « _ » est la première voyelle du prénom. Ainsi, le prince Altar devient-il « Altar Ado Altar ».

