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Les Alignements

Comment bien interpréter son alignement (tendance morale et philosophique) ?

Voici quelques conseils, quelques points de régulation de cette interprétation délicate, Ô combien !

Loyal Bon.

1. Toujours tenir parole.

2. Ne jamais mentir.

3. Ne jamais attaquer, blesser ou tuer un ennemi non agressif.

4. Ne jamais blesser un innocent.

5. Ne jamais torturer, pour aucune raison. Ne pas supporter la torture.

6. Toujours aider les autres

7. Toujours agir dans la légalité.

8. Respecter l’honneur, la loi, l’autorité, avoir de la discipline.

9. Le Loyal Bon travaille généralement bien au sein d’un groupe.

10. Ne jamais accepter « de l’argent sale » (ou des objets…)

11. Ne jamais trahir un ami, pour aucune raison !

Neutre Bon.

1. Toujours tenir sa parole.

2. Il est très mal de mentir, sauf peut-être à une personne malfaisante.

3. Ne jamais attaquer, blesser ou tuer un ennemi non agressif.

4. Ne jamais blesser un innocent.

5. Ne jamais torturer. La torture est très difficile à comprendre, quelque soit la raison.

6. Ne pas tuer pour le plaisir, ou si une autre solution peut être envisagée.

7. Toujours essayer d’aider les autres.

8. Le Neutre Bon travaille généralement bien au sein d’un groupe.

9. Ne jamais accepter « de l’argent sale » (ou des objets…)

10. Ne jamais trahir un ami.

Chaotique Bon.

1. Tenir sa parole vis-à-vis de toute personne bonne.

2. Ne mentir qu’au personne malfaisante

3. Ne pas attaquer ou tuer un ennemi désarmé.

4. Ne jamais blesser un innocent.

5. Ne jamais torturer pour le plaisir ou l’information. La terreur, l’impression, peuvent être tolérés.

6. Ne pas tuer pour le plaisir.

7. Toujours essayer d’aider les autres.

8. Se méfier de l’autorité, de la loi.

9. Le Chaotique Bon travaille généralement bien au sein d’un groupe, mais déteste les règles établies et les règlements inflexibles.

9. Ne jamais accepter « de l’argent sale » (ou des objets…)

10. Ne jamais trahir un ami.

Loyal Neutre.

1. Respecter sa parole d’honneur.

2. Ne mentir et ne duper quelqu’un que si c’est vraiment nécessaire.

3. Ne pas attaquer ou tuer un ennemi désarmé.

4. Ne jamais blesser un innocent.

5. Ne jamais torturer pour le plaisir. N’utiliser la torture que lorsque c’est absolument nécessaire.

6. Ne jamais tuer pour le plaisir.

7. Aider aussi souvent que possible ceux qui sont dans le besoin.

8. Le Loyal Neutre travaille généralement bien au sein d’un groupe, surtout si on a besoin de lui.

9. Il peut parfois accepter de « l’argent sale »

10. Ne jamais trahir un ami.

11. Possède une haute opinion de la vie et de la liberté individuelle.

Chaotique Neutre.

1. Il peut respecter sa parole…

2.Mentir et tromper s’il sent que c’est nécessaire.

3. Ne jamais tuer un ennemi désarmé, mais possibilité de le rendre inconscient, de le frapper « un peu ».

4. Ne jamais tuer un innocent, mais possibilité de le blesser, ou de la kidnapper.

5. N’utiliser la torture que pour obtenir des informations, pas pour le plaisir.

6. Ne tuer qu’exceptionnellement pour le plaisir.

7. N’aider que rarement un individu sans une arrière pensée d’avantages à en tirer (ou si des témoins sont présents…).

8. N’avoir que peu de respect pour l’autorité, la loi.

9. Le Chaotique Neutre ne fonctionne pas très bien en groupe. Il a une forte tendance à faire ce qui lui plait, à faire le contraire de ce qu’on lui ordonne…

10. Accepter généralement « l’argent sale » ou les objets.

11. Ne trahir un ami que si c’est nécessaire (et intéressant).

Loyal Mauvais.

1. Respecter sa parole d’honneur.

2. Mentir et duper tous ceux qu’on n’estime pas vraiment.

3. Possibilité de tuer ou non un ennemi désarmé.

4. Ne jamais tuer un innocent, mais le blesser, le séquestrer, lui faire peur…

5. Ne pas torturer pour le plaisir, mais pour obtenir des informations.

6. Ne pas tuer pour le plaisir, mais toujours pour une bonne raison…

7. Possibilité d’aider ou non quelqu’un dans le besoin.

8. Respecter l’honneur et la discipline… Que la loi se débrouille elle-même.

9. Le Loyal Mauvais ne travaille en groupe que pour atteindre ses propres objectifs.

10. Accepter ou non de « l’argent sale »

11. Ne jamais trahir un ami.

Neutre Mauvais.

1. Ne pas nécessairement tenir sa parole vis-à-vis de quelqu’un.

2. Mentir et tromper à volonté.

3. Tuer avec plaisir un ennemi désarmé.

4. Blesser et utiliser sans scrupule un innocent, le tuer si c’est nécessaire.

5. Utiliser la torture pour obtenir des informations, et le faire dans la bonne humeur. 

6. Possibilité de tuer pour le simple plaisir.

7. Aucune envie d’aider autrui sans la promesse d’une bonne récompense.

8. Ne travailler en groupe que pour parvenir à ses fins.

9. Accepter sans hesitations de “l’argent sale”.

10. Trahir un ami si cela sert ses intérets.

11. Avoir peu de respect pour la vie d’autrui.

Chaotique Mauvais.

1. Ne tiens sa parole que rarement. Aucun sens de l’honneur.

2. Mentir et Tromper tout le monde.

3. Attaquer et tuer un ennemi désarmé aussi souvent que possible (c’est le moyen le plus sûr). 

4. Maltraiter et/ou tuer un innocent sans une seconde d’hésitation (ou pour le plaisir).

5. Utiliser la torture pour des informations et le plaisir.

6. Tuer pour le simple plaisir de tuer.

7. N’aider quelqu’un que si cela correspond à une envie soudaine…

8. Mépriser l’honneur et l’autorité et la discipline. Ce ne sont que des faiblesses.

9. Le Chaotique Mauvais ne fonctionne pas bien dans un groupe. Il passe son temps à vouloir commander, à desirer le pouvoir.
10. Toujours prendre de “l’argent sale”.

11. Trahir n’importe qui… Après tout, les amis ça se retrouve…

12. S’associer surtout avec d’autres caractères malfaisants, mauvais.

N.B.: aucun commentaires sur les Neutres absolus. L’auteur de l’article prétend qu’il est extrêmement rare de rencontrer un individu totalement Neutre, dont le seul point d’intérêt soit lui-même et qui puisse se comporter réellement avec neutralité face à tous les événements de la vie… L’auteur suggère de faire un moyen terme entre LN et CN d’une part, et NB et NM d’autre part.
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