Livre des

« Géants »
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R.E.D.O.N.

L’imagination au pouvoir
Avant propos.

Le Livre des Géants a pour objet de présenter non seulement toutes les races de géants qui existent à la surface de Dère, mais aussi, les races plus étranges, tels que les Cyclopes, les Titans…

Vous trouverez ces créatures organisées en deux parties : les géants classés par ordre de puissance et les races gigantesques diverses…

Bonne lecture, et que le vent des cimes ne vous atteigne pas trop… 

N.B. : il n’existe aucune forme d’atavisme ou de sentiment grégaire entre les différentes espèces de Géants.

Leur seul lien, lointain, la genèse de leur Race, fille des Titans…

Les Géants

Les Géants sont des êtres intelligents, doués de parole, qui furent créés par Los à l’aube des temps.

Extrait de la Genèse :

Or il advint que, satisfait de cela, le Créateur appela à lui les Esprits Purs et la Dame Nature, et aussi les Grands Esprits et il leur dit : « Mon âme est heureuse car le monde est bel et bon comme j’avais désiré qu’il le soit dans le secret de mon cœur. Et les Dieux vos enfants sont à son image. Mais ce monde est vaste et il y trop peu d’esprits sages pour l’admirer et en jouir. Pour continuer cette œuvre de perfection, je conçois donc deux nouvelles races que je place sur Dère. Et la première de ces races est celle des Titans. Ils sont grands et à peine moins nobles que vous et la magie de l’esprit leur est familière, et leur puissance est grande. Et la seconde de ces races est celle des Géants. Ils sont grands, mais moins que les Titans, et leur esprit est ouvert aux forces élémentaires ».

Et ainsi fut fait.

Et les Titans et les Géants se répandirent sur le monde, dans ses régions vastes où seuls demeuraient encore les animaux. Et ils aimèrent Dère et y installèrent de vastes cités.

Or il advint que les Esprits Purs et la Dame Nature et les Grands Esprits observèrent les réalisations des grandes races. Et si ce que les géants construisaient était frustre et sans magnificence, ce que les Titans bâtissaient eux était d’une grande perfection et une belle harmonie couronnait leurs cités, et celle d’Antimopolis était la plus parfaite.

Et le trouble s’installa une fois encore dans leur cœur. Et Kéhoth dit : « ces Titans et ces Géants sont aussi les enfants de Los, mais ils viennent après nous et même après les races mortelles que les Grands Esprits ont créées. Aussi devons-nous les guider. Et leur habileté doit être mise à notre service, et leur savoir doit être conduit par le nôtre ».

Et Dagoth dit : « certes Kéhoth a raison ».

Et Praïos dit : « et ainsi les desseins du Premier seront accomplis, et des Titans nous tirerons la substance magnifique qui édifiera des cathédrales en l’honneur du Créateur ».

S’ensuivit une longue guerre entre les Dieux et les Titans et leurs alliés les Géants. Ce conflit vit la victoire des Dieux et l’emprisonnement des Titans conduit par Léronidès, et l’exil, dans une presqu’île du Pays de l’Or, des Titans qui n’étaient pas les plus proches de Léronidès. A cette époque, beaucoup de géants choisirent de suivre les Titans dans leur exil…

De fait, il ne reste plus beaucoup de géants dans les terres d’Ilvanir, d’Aventurie ou d’Eriasie…

GEANT des COLLINES
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(~ 3,50 m)(C.M.)

(souvent brun, peau dans les tons bronze à brun-rouge,

cheveux bruns ou noirs, yeux noirs cerclés de rouge)

(Nb rencontré : 1~10 individus)

(vitesse : 7 à 9 m/sec)

E.V. : 70~105
Co : 13~14 In : 7~8 Ch : 7~8 Ad : 11~12 Fo : 20 


Sag : 8~9 Beau : 7~8 Con : 16~17 Per : 11~12 


 1 ou 2 Att./ Assaut.
Att : 12
Pr : 3~6 (naturelle + protection)


Prd : 9
P.I. : 4D (gourdin)


ou (2D)x2 (poings)
CAPACITES SPECIALES
Lancer de rocher : le Géant des Collines est capable de projeter à une distance de 3 à 60 mètres, de lourds rochers. Ils utilisent cette technique pour disperser leurs ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 2D10 Blessures.

Ils ont 30% de chance de rattraper de tels projectiles qui les cibleraient.

DESCRIPTIF
Vêtu le plus souvent de fourrures grossières, ou de peaux à peine tannées, le Géant des Collines a la peau de couleur bronze à brun-rouge. Ses cheveux sont bruns ou noirs, et ses yeux, noirs, sont cerclés de rouge.

C’est la variété de géant la moins « puissante ».

Cette variété de géant gîte dans les cavernes des régions isolées, quel que soit le climat pourvu qu’il ne soit pas trop froid.

Les géants des collines vivent en petits groupes, dont un quart est composé de femelles, et un autre quart de jeunes (dont la maturité pourra être définit par un D100).

N.B. : une femelle de cette espèce mesure environ 3,20 m, et possède des caractéristiques de combat très proches de celles des Ogres.

Une caverne/gîte de géants des collines accueille typiquement une dizaine de géants (5 mâles, 3 femelles et 2 jeunes), ainsi que :

- dans 50% des cas : 2 à 8 loups des bois (qui gardent les abords)

- dans 30% des cas : de 1 à 3 hommes reptiles (esclaves mais dévoués)

- dans 20% des cas : un groupe de 2 à 8 ogres (considérés comme des animaux domestiques)

Alimentation : le Géant des Collines est un omnivore, avec une dominante carnée. Les moyens et gros mammifères, daims, ours, vache, moutons, forment l’essentiel de leur consommation de viande. Il faut à un Géant des Collines environ 25 kg de viande par jour.

Langues : les Géants des Collines parlent leur propre langue, ainsi que, dans 50% des cas, l’Ogre. Ils comprennent assez correctement le dialecte des Géants des Montagnes (80% de compréhension entre les deux races).

L’espérance de vie du Géant des Collines est de 150 ans environ.

DIVERS
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GEANT des PIERRES

(~ 4,00 m)(N.)

(totalement imberbe, peau grise à brun gris,

yeux gris acier ou argent)

(Nb rencontré : 1~8 individus)

(vitesse : 8 à 10 m/sec)

E.V. : 80~120
Co : 14~16 In : 12~13 Ch : 7~8 Ad : 11~12 Fo : 21 


Sag : 10~11 Beau : 8~9 Con : 17~18 Per : 14~16 


 1 ou 2 Att./ Assaut.
Att : 12
Pr : 3~6 (naturelle + protection)


Prd : 9
P.I. : 4D (gourdin)


ou (2D)x2 (poings)
CAPACITES SPECIALES
Lancer de rocher : le Géant des Pierres est capable de projeter à une distance de 3 à 90 mètres, de lourds rochers. Ils utilisent cette technique pour disperser leurs ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 4D10 Blessures.

Ils ont 90% de chance de rattraper de tels projectiles qui les cibleraient.

DESCRIPTIF
Les Géants des Pierres vivent le plus souvent dans des régions de moyenne et basse montagne, où ils gîtent dans des cavernes vastes et profondes, assez bien organisées.

Dans de telles repères, les Géants des Pierres entretiennent comme animaux domestiques des Ours brun (1 à 4 individus).

Les Géants des Pierres ont une peau grise, parfois gris brun, et ne possèdent aucune pilosité. Ces caractéristiques physiques, associées à un goût général pour les vêtements de ton grisâtre (des cuirs tannés), renforce la capacité de cette espèce à se fondre dans un environnement rocheux, et à passer ainsi, si elle le veut, inaperçue…

Les géants des pierres vivent en petits groupes (de 6 à 8 individus), dont un quart est composé de femelles, et un autre quart de jeunes (dont la maturité pourra être définit par un D100).

N.B. : une femelle de cette espèce mesure environ 3,70 m, et possède des caractéristiques de combat très proches de celles des géants de collines.

Alimentation : le Géant des Pierres est un omnivore, avec une dominante carnée. Les moyens et gros mammifères, daims, ours, vache, moutons, forment l’essentiel de leur consommation de viande. Il faut à un Géant des Pierres environ 30 kg de viande par jour.

Langues : les Géants des Pierres parlent leur propre langue, ainsi que, dans 50% des cas, le Troll.

L’espérance de vie du Géant des Pierres est de 220 ans environ.

DIVERS
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GEANT « DRACONIDE »

(~ 4,20 m)(N.)

(totalement imberbe, peau écailleuse dans les tons

gris-vert, yeux noirs en forme d’œil de reptile)

(Nb rencontré : 1~10 individus)

(vitesse : 8 à 10 m/sec)

E.V. : 90~130
Co : 14~16 In : 9~10 Ch : 6~7 Ad : 11~12 Fo : 22 


Sag : 9~11 Beau : 3~5 Con : 18~19 Per : 11~12 


 1 ou 2 Att./ Assaut.
Att : 12
Pr : 3~6 (naturelle + protection)


Prd : 9
P.I. : 4D+2 (selon arme)


ou (2D+2)x2 (poings)
CAPACITES SPECIALES
Lancer de rocher : le Géant Draconide est capable de projeter à une distance de 3 à 70 mètres, de lourds rochers. Ils utilisent cette technique pour disperser leurs ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 4D10 Blessures.

Ils ont 45% de chance de rattraper de tels projectiles qui les cibleraient.

DESCRIPTIF
Les Géants Draconides sont appelés ainsi en raison de leur apparence monstrueusement reptilienne. Bien que authentiquement de la race des Géants créée par Los, l’origine de cette ressemblance avec les peuples reptiles est à rechercher dans la « faute de Clomoss ». 

La Faute de Clomoss

Lorsque la race des géants était encore jeune, quelques temps après la guerre qui opposa Titans et Dieux, on dit qu’un géant des Pierres du nom de Clomoss, osa, lors d’un banquet colossal qui se tenait sur les hauts de l’Epée d’Airain, se moquer ouvertement de la Déesse Hésinde et mépriser les prouesses de son esprit. La Déesse apparut au beau milieu du banquet, et défia Clomoss dans un « duel de mot »… Evidemment le géant à l’esprit rugueux perdit cet affrontement. En punition, Hésinde le transforma et en fit une hideuse caricature de la salamandre son symbole… Elle maudit aussi toute sa descendance… Qui donna naissance aux « Géants Draconides ».
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Ces Géants vivent le plus souvent dans des régions de moyenne et haute montagne, où ils en extérieur, construisant des forteresses puissantes. On en trouve dans l’Epée d’Airain, dans les Hauts-de-Cof, dans les Collines de Glace…

Leurs forteresses abritent aussi souvent un groupe d’une vingtaine de Gorilles des Montagnes (idem que le Gorille Géant, mais au pelage blanc ou gris).

Les Géants Draconides ont une peau épaisse, écailleuse, dans les tons gris-vert et leurs yeux ont la forme symptomatique des yeux de reptile. Comme leurs parents Géants des Pierres, ils n’ont aucune pilosité.

Habiles forgerons, ils aiment fabriquer toute sorte d’armes, et coulent fort bien l’acier. Dans les Hauts-de-Cof, ils entretiennent avec les Nains de bonnes relations commerciales…

Les géants des pierres vivent en petits groupes (de 8 à 10 individus), dont un tiers est composé de femelles, et un quart de jeunes (dont la maturité pourra être définit par un D100). N.B. : une femelle de cette espèce mesure environ 3,70 m, et possède des caractéristiques de combat très proches de celles des géants de collines.

Alimentation : le Géant Draconide est un omnivore, avec une dominante carnée. Les moyens et gros mammifères, daims, ours, vache, moutons, forment l’essentiel de leur consommation de viande. Il faut à un Géant Draconide environ 30 kg de viande par jour.

Langues : les Géants Draconides parlent la langue des Géants des Pierres, ainsi que, dans 30% des cas, le Nain.

L’espérance de vie du Géant Draconide est de 220 ans environ.

DIVERS
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GEANT du FROID

(~ 5,00 m)(C.M.)

(peau blanche, ivoirine, cheveux roux,

barbe idem, yeux bleus pale)

(Nb rencontré : 1~8 individus)

(vitesse : 10 à 12 m/sec)

E.V. : 85~130
Co : 16~18 In : 11~12 Ch : 9~10 Ad : 14~16 Fo : 22 


Sag : 11~12 Beau : 8~9 Con : 18~19 Per : 17~18 


 1 ou 2 Att./ Assaut.
Att : 14
Pr : 4~7 (naturelle + protection)


Prd : 9
P.I. : 5D+3 (hache)


ou (2D+4)x2 (poings)
CAPACITES SPECIALES
Lancer de rocher : le Géant du Froid est capable de projeter à une distance de 3 à 60 mètres, de lourds rochers. Ils utilisent cette technique pour disperser leurs ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 3D10 Blessures.

Ils ont 40% de chance de rattraper de tels projectiles qui les cibleraient.

Immunité au froid (naturel et magique), ainsi qu’au souffle des Dragons Blancs.

DESCRIPTIF
Les Géants du Froid vivent communément dans des châteaux, ou encore de vastes cavernes gelées à l’architecture retaillée pour un plus grand confort. Ces demeures se trouvent toujours sous des climats froids, parfois polaires…

Ils vivent en groupe d’une petite dizaine d’individus composés comme suit : un seigneur (qui possède généralement un équipement de très bonne qualité), trois à quatre guerriers, deux ou trois femelles (une femelle de cette espèce mesure environ 4,80 m, et possède des caractéristiques de combat très proches de celles des géants des pierres) et un ou deux jeunes (dont la maturité pourra être estimée par un D100).

Le gîte d’un clan de Géant du Froid est généralement gardé par quelques loups des glaces (de 2 à 6 individus) (50% des cas) ou par un petit groupe d’Ours blancs (50% des cas).

Les Géants du Froid ont une peau ivoirine ou laiteuse, une pilosité rousse, et des yeux généralement bleus. Ils affectionnent le port de la barbe, et de lourdes fourrures d’ours pour tout vêtements… Les plus « installés » d’entre eux possèdent des cottes de mailles de bonne qualité. Ils aiment à utiliser la hache à double tranchant.

Alimentation : le Géant du Froid est essentiellement carnivore. Toutes les viandes disponibles sous son climat peuvent potentiellement constituer son régime. Il faut à un Géant du Froid environ 40 kg de viande par jour.

Langues : les Géants du Froid parlent leur propre langue, ainsi que, dans 40% des cas, l’Ilvanirien.

L’espérance de vie du Géant du froid est de 220 ans environ.

DIVERS

On rencontre parfois, dans les steppes nordiques, des Géants du Froid à la tête d’un important clan Wüking… Il s’agit toujours de guerriers isolés, chassés par leur propre seigneur pour des raisons peu avouables… Ce sont toujours des adversaires particulièrement retors…
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GEANT du FEU

(~ 4,20 m)(L.M.)

(peau d’un noir profond, cheveux roux flamboyant,

yeux d’un rouge mate)

(Nb rencontré : 1~8 individus)

(vitesse : 9 à 11 m/sec)

E.V. : 95~140
Co : 19~20 In : 10~11 Ch : 10~11 Ad : 14~15 Fo : 23 


Sag : 10~11 Beau : 8~9 Con : 18~19 Per : 13~14 


 1 ou 2 Att./ Assaut.
Att : 16
Pr : 5~8 (naturelle + protection)


Prd : 14
P.I. : 6D+4 (épée)


ou (2D+6)x2 (poings)
CAPACITES SPECIALES
Lancer de rocher : le Géant du Feu est capable de projeter à une distance de 3 à 60 mètres, de lourds rochers. Ils utilisent cette technique pour disperser leurs ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 3D10 Blessures.

Ils ont 50% de chance de rattraper de tels projectiles qui les cibleraient.

Immunité au feu (naturel et magique), ainsi qu’au souffle des Dragons Rouges.

DESCRIPTIF
Très large d’épaule, courts de membres, les géants du Feu ressemblent dans leur allure générale, et toute proportion gardée, à des nains !

Leur peau est d’un noir anthracite profond, leurs cheveux sont rouges, ou encore oranges vif, et leurs yeux sont d’un rouge mate… Leurs dents sont jaunes !

Ils vivent dans de profondes cavernes, proches des zones de lave, où ils habitent de vastes châteaux rudimentaires…

Ces géants vivent en clans d’une petite douzaine d’individus composés comme suit : un chef (qui possède généralement un équipement de très bonne qualité), quatre à cinq guerriers, trois ou quatre femelles (une femelle de cette espèce mesure environ 3,90 m, et possède des caractéristiques de combat très proches de celles des géants du froid) et un ou deux jeunes (dont la maturité pourra être estimée par un D100).

Le gîte d’un clan de Géant du Feu est parfois gardé (25% des cas) par un groupe de 2 à 4 Molosses Sataniques.

On trouve aussi parfois, à proximité immédiate, un ou deux clans Orques, payant tribu aux Géants et susceptibles d’être enrôlés dans des campagnes montées par ceux-ci…

Alimentation : le Géant du Feu est essentiellement carnivore. Toutes les viandes disponibles sous son climat peuvent potentiellement constituer son régime. Il faut à un Géant du Feu environ 40 kg de viande par jour.

Langues : les Géants du Feu parlent leur propre langue, ainsi que, dans 60% des cas, le Nain et l’Orque.

L’espérance de vie du Géant du feu est de 260 ans environ.

DIVERS
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GEANT des NUAGES

(~ 6,60 m)(B. ou M. selon les individus)

(peau bleue pale, cheveux argentés ou cuivrés

yeux bleus ou mauves)

(Nb rencontré : 1~4 individus)

(vitesse : 11 à 16 m/sec)


 Résistance à la Magie 30%.
E.V. : 155~180
Co : 22~23 In : 12~13 Ch : 11~12 Ad : 16~17 Fo : 25 


Sag : 14~15 Beau : 11~12 Con : 18~19 Per : 15~16 


 2 Att./ Assaut.
Att : 15
Pr : 6~7 (naturelle + protection)


Prd : 12
P.I. : 7D+5 (masse)


ou 2D+9 (poings)
CAPACITES SPECIALES
Lancer de rocher : le Géant des Nuages est capable de projeter à une distance de 3 à 80 mètres, de lourds rochers. Ils utilisent cette technique pour disperser leurs ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 6D10 Blessures.

Ils ont 60% de chance de rattraper de tels projectiles qui les cibleraient.

Odorat aiguisé qui lui permet de n’être surpris que sur un 1 sur un D6.

10% des Géants des Nuages sont exceptionnellement intelligents (entre 15 et 16).

Ceux-ci sont alors capable de Léviter (2x/J) (30 mètres) (5 min) et de faire léviter avec eux un poids maximum de 500 kg.

DESCRIPTIF
Les Géants des Nuages vivent dans des palais bâtis au sommet de hautes montagnes, ou encore, surtout lorsqu’ils possèdent une intelligence « supérieure », dans des îles-nuages magiques…

Leur peau est d’un bleue pale, alors que leurs cheveux, souvent rares, sont argentés ou légèrement cuivrés.

Ces géants vivent en solitaires, ou en tout petits clans d’une demi-douzaine d’individus composés comme suit : un mâle, une ou deux femelles (une femelle de cette espèce mesure environ 3,90 m, et possède des caractéristiques de combat très proches de celles des géants du Feu) et un jeune (dont la maturité pourra être estimée par un D100).

Les palais de ces géants sont souvent gardés par des tigres-sabres (1 à 3) et, surtout lorsque le géant est mauvais, par un groupe de serviteurs esclaves.

Alimentation : le Géant des Nuages est essentiellement végétarien, et il lui faut environ 80 kg de fruits et légumes par jour pour se sustenter.

Langues : les Géants des Nuages parlent leur propre langue (très proche du Tavir’éen), ainsi que, dans 70% des cas, la langue des humains les plus proches et le Kobold.

L’espérance de vie du Géant du feu est de 450 ans environ.

DIVERS

[image: image8.jpg]


GEANT des TEMPÊTES

(~ 7,40 m)(C.B.)

(peau violette, cheveux bleus ou noirs,

yeux mauves)

(Nb rencontré : 1~3 individus)

(vitesse : 12 à 16 m/sec)


 Résistance à la Magie 40%.
E.V. : 175~195
Co : 24~25 In : 15~16 Ch : 15~16 Ad : 15~16 Fo : 26 


Sag : 19~20 Beau : 13~14 Con : 19~20 Per : 17~18 


 2 Att./ Assaut.
Att : 17
Pr : 7~8 (naturelle + protection)


Prd : 12
P.I. : 9D+2 (épée)


ou 2D+9 (poings)
CAPACITES SPECIALES
Lancer de rocher : les Géants des Tempêtes sont capables de projeter à une distance de 3 à 90 mètres, de lourds rochers. Ils utilisent cette technique pour disperser leurs ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 6D10 Blessures.

Ils ont 60% de chance de rattraper de tels projectiles qui les cibleraient.


- Lévitation (2x/j) (30 m) (10 min) (avec 750 kg de charge)
- Respiration Aquatique (permanent)


- Contrôle des Vents (à volonté)
- Contrôle du climat (à volonté)


- Eclair (1x/j) (12D8 Bl – Save applicable : ½ dégâts)
- Foudre (3x/j) (8D8 Bl – Save applicable : ½ dégâts)

DESCRIPTIF
Les Géants des Tempêtes sont les plus puissants et les plus respectés des véritables géants. Ces grandes créatures, généralement peu communicatives, n’habitent que des endroits très éloignés des chemins fréquentés des humains…

Leur gîte se trouve typiquement sur des îles de nuage créées magiquement, ou sur des pics montagneux escarpés. Ils vivent dans des demeures spacieuses, souvent de grands châteaux.

Où qu’ils vivent, mâles et femelles sont généralement solitaires, et ne se retrouve que pour les unions, en vue de procréer (dans ce cas, ils vivent ensemble durant 6 à 12 mois). Les femelles donnent naissance seule à leur progéniture, et assument seules l’éducation et la protection de celle-ci.

Les Géants des Tempêtes sont parfois entourés d’animaux tels que des Rocs ou des Griffons.

Les plus établis d’entre eux sont entourés de Trolls ou de Géants des Pierre.

Alimentation : le Géant des Nuages est omnivore, et il consomme par jour l’équivalent de ce que mangent 15 personnes.

Langues : les Géants des Tempêtes parlent leur propre langue, ainsi que, dans 70% des cas, la langue des humains les plus proches et le Troll.

L’espérance de vie du Géant du feu est de 450 ans environ.

DIVERS

Des Géants des Tempêtes : Eogordol et Sisvogordol (Epée d’Airain), Ilamostol, Sivastorgol, Minosgorvol (Trois pics de la région de Sten, Arn’Armor)

Les Cyclopéens

Les Cyclopes sont des Géants issus des amours « contre-nature » de Thylos et d’une géante.

La Déesse Travia y vit une union contre nature et mis en œuvre ses pouvoirs pour que les frasques de Thylos soient toujours couronnées par la naissance d’enfants monoculaires monstrueux.

Les Cyclopes jouissent d’un statut particulier. Ils vivent sur Dère et sont quasiment immortels.

Tous males, ils ont donnés naissance, lorsqu’ils se sont accouplés avec des géantes à des Cyclofans…
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CYCLOPE

(~ 5 m)(C.N.)

(peau blanche, un seul œil au milieu du front)

(Nb rencontré : 1 individu)

(vitesse : 12 à 14 m/sec)


 Résistance à la Magie 50%.
E.V. : 160~180
Co : 17~18 In : 7~9 Ch : 7~8 Ad : 15~16 Fo : 26 


Sag : 9~11 Beau : 6~9 Con : 18~19 Per : 9~11 


 2 Att./ Assaut.
Att : 13~14
Pr : 5 et + (naturelle et prot)


Prd : 11~12
P.I. : 6D+7 (masse d’arme)




3D+4 (poings)

CAPACITES SPECIALES
- Lancer de rocher : le Cyclope est capable de projeter à une distance de 60 mètres, de lourds rochers. Il utilise cette technique pour disperser ses ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 4D10 Blessures.

- Appeler la tempête. Lorsqu’ils sont atteints dans leur chair, ou menacés de grand péril, les Cyclopes peuvent en appeler à la colère de leur père, Dieu de l’eau et de l’air. Les terribles tempêtes qui se déchaînent alors sont capables d’engloutir les plus grands navires, de détruire les plus puissantes forteresses.

DESCRIPTIF
Les Cyclopes sont des géants de près de cinq mètres pourvus d’un œil unique. Ils sont au nombre d’une vingtaine sur tout le monde de Dère.

Les Cyclopes sont des Géants issus des amours « contre-nature » de Thylos et d’une géante. Travia, mécontente de cet accouplement indécent, punit Thylos et le condamna à n’obtenir de ses unions que des fils monstrueux…

Les Cyclopes vivent généralement loin de toute société. Ils affectionnent particulièrement les îles désertes, ou encore les hauts plateaux rocheux isolés. Ce sont des rustres qui détestent les rapports sociaux (surtout à cause de la frayeur et du dégoût qu’ils provoquent communément dés le premier regard qu’on porte sur eux) et leur caractère est encore aigri par le fait qu’il n’existe aucune femelle cyclope. Malgré cela, on a pourtant signalé des unions, occasionnelles et toujours stériles, entre des géantes et des Cyclopes.

Ils ont un esprit simple et rusé et vivent loin de tous dans des cavernes profondes. Ils ne tolèrent aucune intrusion sur leur territoire.

Ils se nourrissent de cueillette et font souvent l’élevage de moutons ou de vaches, dont ils apprécient la chair.

Le cyclope, d’essence quasi-divine, a une espérance de vie de plusieurs milliers d’année…

DIVERS
Masse d’arme des cyclopes : cadeau de leur père, les cyclopes possèdent tous une masse d’arme en argent massif, magique +3. Cette arme colossale possède une magie puissante qui leur permet de : créer une passerelle de nuée (1x/mois) (1 heure) (200 m), briser un bouclier (3x/j) (automatique, pas de résistance pour le bouclier, même magique !) et appeler 1D3 harpies qui le serviront fidèlement durant 12 heures (1x/mois).

On prétend qu’un humain qui terrasserait un Cyclope et pourrait emporter sa masse d’arme à plus de 500 km de son corps pourraient ensuite en faire fondre un morceau et se faire forger une masse d’arme à sa mesure, dotée des mêmes pouvoirs
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CYCLOFAN

(2,80~3,20 m)(N. à tendances mauvaises)

(œil unique, cheveux hirsutes, visage

souvent difforme, voix rauque et hésitante, )

(Nb rencontré : 1~6 individus)

(Vitesse : 7 à 11 m/sec)


 Résistance à la Magie 15%.
E.V. : 70~100
Co : 16~17 In : 6~8 Ch : 3~5 Ad : 11~12 Fo : 22 


Sag : 5~8 Beau : 4~6 Con : 16~18 Per : 8~10 


 1 à 2 Att./ Assaut.
Att : 11~12
Pr : 3 et + (naturelle et prot.)


Prd : 8~10
P.I. : 3D+6 (massue)

ou  (2D+4)x2 (poings)

CAPACITES SPECIALES
- Lancer de rocher : le Cyclofan est capable de projeter à une distance de 25 mètres, de lourds rochers. Il utilise cette technique pour disperser ses ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 3D8 Blessures.

DESCRIPTIF
Les Cyclofans sont les descendants difformes des célèbres Cyclopes, et donc des descendants lointains du Dieu Thylos.

Les premiers Cyclofans sont nés il y a plus de 4.000 ans, des relations amoureuses de Cyclopes et de Géantes (pour la plupart des pierres ou des collines). Tous affreux, difformes et plus ou moins stupides aucun ne fut « reconnu » par son père et tous furent soit élevés par leur mère, soit abandonnés, livrés aux soins de nourrices harpies (une grande sympathie existe entre ces deux races).

Certains de ces rejetons reniés s’unirent et donnèrent alors naissance à la race des Cyclofans, dont on compte au moins trois ou quatre cents représentants en Ilvanir (150 à 200 en Aventurie et près de 5.000 en Eriasie).

Les Cyclofans sont moins grands que leur ascendants, mais mesurent tout de même environ trois mètres de haut. Ils vivent dans des cavernes grossièrement aménagés dans lesquelles ils s’organisent en clan d’une dizaine d’individu soumis à l’autorité du membre le plus fort. Lorsque le nombre de Cyclofans dans un clan dépasse la dizaine, quelques individus, un mâle et une ou deux femelles le plus souvent, quittent le groupe et fondent une nouvelle famille plus loin.

Comme leurs pères, les Cyclofans vivent généralement loin de toute société civilisée ; comme eux, ils aiment particulièrement les îles désertes et les hauts plateaux rocheux isolés. Ils ne tolèrent aucune intrusion sur leur territoire.

Ils se nourrissent de cueillette et font souvent l’élevage de moutons ou de vaches, dont ils apprécient la chair.

On rencontre souvent à proximité de leur habitat, et parfois même au cœur même de leur gîte, un groupe de harpie avec lequel ils entretiennent de bonnes relations.

Les Cyclofans haïssent par dessus tout les Ogres et les Orques.

Les cyclofans ont une espérance de vie d’environ 350 ans…

DIVERS
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CYCLONOG

(3,40~3,60 m)(C.N.)

(œil unique, pilosité forte,

visage souvent difforme)

(Nb rencontré : 3~9 individus)

(Vitesse : 7 à 9 m/sec)


 Résistance à la Magie 10%.
E.V. : 65~80
Co : 15~18 In : 6~8 Ch : 4~5 Ad : 10~12 Fo : 22 


Sag : 5~8 Beau : 4~6 Con : 16~18 Per : 8~10 


 1 à 2 Att./ Assaut.
Att : 10~12
Pr : 3 et + (naturelle et prot.)


Prd : 8~10
P.I. : 3D+4 (massue)

ou  (2D+4)x2 (poings)

CAPACITES SPECIALES
- Lancer de rocher : le Cyclonog est capable de projeter à une distance de 3 à 25 mètres, de lourds rochers. Il utilise cette technique pour disperser ses ennemis et les effrayer autant que pour les blesser réellement. De tels projectiles occasionnent 3D8 Blessures.

DESCRIPTIF
Les Cyclonogs sont une race issue de la parenté cyclopéenne. Ils sont donc, indirectement, des descendants du Dieu Thylos.

Race plus tardive que les Cyclofans leurs « cousins », les premiers Cyclonogs sont nés il y a environ 2.500 ans, dans les plaines occidentales de l’Eriasie.

Fruits des unions entre le Cyclope Alkalabos et des ogresses d’un clan soumis par lui, les premiers cyclonogs virent ainsi le jour au cœur d’un clan ogre d’Eriasie.

Lorsqu’ils atteignirent leur maturité, les rejetons du Cyclope massacrèrent les autres membres du clan. Plus jamais ensuite leur race ne mélangea son sang à celui de cette race.

On signale l’arrivée des premiers Cyclonogs en Ilvanir vers l’an 560 du P.C., dans la région des Colonnes de l’Ouest.

Les Cyclonogs sont moins grands que leur ascendants, et atteignent en moyenne les 3,50 mètres. Ils vivent généralement dans de vastes huttes, rassemblés en clan d’une vingtaine d’individus…

Comme leurs pères, les Cyclonogs vivent généralement loin de toute société civilisée.

Ils vouent un culte fanatique à Thylos, leur géniteur ancestral, et acceptent parfois les prêches d’un prêtre humain  de ce Dieu !

Les Cyclonogs se nourrissent de cueillette et font souvent l’élevage de moutons ou de vaches, dont ils apprécient la chair.

Les Cyclonogs détestent les Ogres à cause de leur parenté qu’ils aimeraient oublier…

Ils ont une espérance de vie d’environ 260 ans.

DIVERS
Les Titans

Lire l’extrait de la Genèse en page de présentation des Géants dans le présent ouvrage pour l’origine des Titans, et l’intégralité de la Genèse pour avoir le détail de la guerre entre les Titans et les Dieux.

Les Titans sont des Etres de très grande taille, créés par Los pour vivre sur Dère lorsque le monde était jeune.

Puis la guerre éclata entre les Titans, conduits par Léronidès et alliés aux géants, et les Dieux.

Le conflit dura fort longtemps et failli voir la perte des Dieux (lire la Genèse) qui durent un temps se réfugier sur la Lune.

Finalement vainqueurs de la grande guerre, les Dieux exilèrent dans un semi-monde les Titans fidèles à Léronidès (une cinquantaine).

Il reste aujourd’hui sur Dère une quinzaine de Titans, dont la plupart vit dans le Pays de l’Or…
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TITAN

(~ 9,00 m)(C.B.)

(peau blanche, cheveux bruns à blonds,

yeux noirs à bleus)

(Nb rencontré : 1, 1~2 individus)

(vitesse : 20 à 26 m/sec)


 Résistance à la Magie 60%.
E.V. : 300~370
Co : 21~22 In : 20~21 Ch : 15~18 Ad : 18~19 Fo : 36 


Sag : 18~19 Beau : 18~19 Con : 24~25 Per : 16~17 

PSI : 200


 2 Att./ Assaut.
Att : 17
Pr : 10~12* (naturelle + protection)


Prd : 15
P.I. : 7D+14 (épée mag+5)

* Les Titans ne peuvent être blessés qu’avec des armes magiques +3 (ou mieux), ou par des créatures possédant au moins 125% de leurs points de vie de base.

CAPACITES SPECIALES
PSI : 
Attaques : B, C, D, E
Défense : immunisé

Habiletés Psioniques : (au 7ème niveau de Maîtrise)


- Lecture d’Objet
- Invisibilité
- Armes Corporelles


- Détection de la Magie
- Claire Audience
- Clairvoyance


- Empathie
- Ajustement Cellulaire
- Equilibre Corporelle


- Suspension Vitale
- Télépathie Animale
- Porte Dimensionnelle


- Téléportation
- Manipulation Moléculaire
- Contrôle Energétique


- Projection Télépathique

Pouvoirs Spéciaux :


- Télékinésie (200 kg) (à volonté)
- Téléportation (3x/j)
- Lévitation (à volonté)


- Forme Ethérée (5 min) (2x/j)
- Voyage entre les Plans (2x/j)
- Plombi Plombon (6 ass) (2x/j)


- Cône de Froid ((12D10) (3x/j)
- Jet de Feu (100 pts) (2x/j)
- Foramen Foraminor (3x/j)


- Claudibus Clavistibor (3x/j)
- Salander Mutander (niv 18) (5x/j)
- Télesthésie (3x/j)


- Autométamorphose (à volonté)
- Connaissance des Alignements (à volonté)

DESCRIPTIF
Les Titans sont des Etres quasi divins, créés par Los.

Extrait de la Genèse : « Or il advint que, satisfait de cela, le Créateur appela à lui les Esprits Purs et la Dame Nature, et aussi les Grands Esprits et il leur dit : « Mon âme est heureuse car le monde est bel et bon comme j’avais désiré qu’il le soit dans le secret de mon cœur. Et les Dieux vos enfants sont à son image. Mais ce monde est vaste et il y trop peu d’esprits sages pour l’admirer et en jouir. Pour continuer cette œuvre de perfection, je conçois donc deux nouvelles races que je place sur Dère. Et la première de ces races est celle des Titans. Ils sont grands et à peine moins nobles que vous et la magie de l’esprit leur est familière, et leur puissance est grande. Et la seconde de ces races est celle des Géants. Ils sont grands, mais moins que les Titans, et leur esprit est ouvert aux forces élémentaires ».

Et ainsi fut fait.

Et les Titans et les Géants se répandirent sur le monde, dans ses régions vastes où seuls demeuraient encore les animaux. Et ils aimèrent Dère et y installèrent de vastes cités »…
Puis vint une grand guerre qui vit s’opposer les Dieux et certains Titans (avec leurs alliés les géants) conduits par Léronidès. Les Dieux ne vainquirent que difficilement les « grands enfants de Los ». Et au terme de cette lutte, qui vit la mort de nombreux géants, ils confinèrent « pour toujours » dans un semi-monde les fidèles de Léronidès (une cinquantaine de Titans).

Langues : les Titans parlent leur propre langue, ainsi que toutes les langues des Géants, et toutes les langues humaines. 

Les Titans sont immortels et ne peuvent périr que de la main d’un mortel ! Réduit à 0 points de vie par toute autre entité ou créature, leur corps est immédiatement confiné dans le semi-monde qui sert d’exil à Léronidée et les siens…

DIVERS

Il reste sur Dère environ une quinzaine de Titans qui ne prirent pas part à la Guerre contre les dieux, et qui vivent en paix (la plupart vivent dans le Pays de l’Or).

R.E.D.O.N.
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